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a ﬂf -10°C ... +70°C 8A max

_5°C . +40°C 8A/ 250V ~pcosgp=1
—_— 4A / 250V ~ pcos ¢ = 0,6

@ a’%ﬁ (~7°C) ... +30°C 1mA ... 500mA

12...48V~/12...24V —

% 1x 2,5 mm? P 0,6W

» Corresponds to rule EN 60 730-1, 2-9

« Entspricht der Norm EN 60 730-1, -2-9

» Corresponde a la norma EN 60730-1, -2-9
« Ikavortotel 1o TpdTUTIO EN 60 730-1, -2-9
* Megfelel az EN 60 7301, -2, -9 szabvanynak

;

 Important : Temperature regulation is only effective
two hours after the device has been switched on.
(Thermal stabilisation period for the electronics).

» Hinweis : Die Temperaturregelung funktioniert erst
2h nach Inbetriebnahme richtig (Dauer der
thermischen Stabilisierung).

* Importante: La regulacion de la temperatura
es Unicamente efectiva 2 horas después de
haber conectado el dispositivo (periodo de
estabilizacion térmica del sistema electronico).

* Mpoooxn: H pubuLon g Bepuokpaciag
apxiCeL va Aettoupyel owotd, apol
nepdoouv 2 Opeg and In 6€on oe
AeLtoupyia (xpbévog BepuLKNG
oTaBepomnoinong Tou NAEKTPOVLKOU
KUKAMMATOG).

* Fontos: A hémérsékletszabdlyozdas csak az
Uzembe helyezés utdn 2 6rdaval mikodik
megfeleléen (ennyi a termikus stabilizacid

—
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« It is advisable to use a contactor when operating with a load higher than 4A.

 Bei einem Laststrom grésser 4A ist es empfehlenswert, ein Schiitz einzusetzen.

« Con una corriente de carga de mas de 4 A, se recomienda incorporar un contactor.
e Nla pedpa eoptiou Avw Twv 4A cuvioTou pe va mapeuBaiete acpdAleLa.

*Ha a terhelés 4 A-nél nagyobb , akkor gjanlatos védérelét haszndini.

* The printed circuit board that is accessible by the openings must not be touched with any metallic items.

« Die durch die Offnungen zugéngliche Leiterplatte nicht mit metallischen Gegenstanden berihren.

« La placa de circuito accesible por los huecos no puede ser tocada con objetos metalicos.

* Mnv ayyiCete Vv mMAak€Ta, mou eivatl mpooLth yéoa amnd ta avolyuata, pe HETAAALKA avTike{peva.
« A nyilasokon keresztil hozzaférheté NYAK-lap ne érintkezzen fémtargyakkal.
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77XX 94: TRANSMITTER, SENDER, EMISOR, MOMNOZ, ADOKESZULEK * LEARN indicator light Delesteur
* LEARN-Kontrollanzeige Delesteur
D - Piloto LEARN Delesteur
.+ EvdewkTikn Auxvia LEARN yLa
-®- Delesteur
* LEARN Delesteur jelzéldmpa

* LEARN indicator light L
* LEARN-Kontrollanzeige
* Piloto LEARN
» Evdelktikn Auxvia LEARN
¢ LEARN jelzdlampa * LEARN indicator light switch

* LEARN-Kontrollanzeige switch

* Piloto LEARN switch
- EvdelkTikn) Auxvia LEARN yLa

* Switch
* LEARN switch jelzdldmpa

« LEARN button

* LEARN-Taste

* Tecla LEARN

e [MANkTpOo LEARN
* LEARN gomb

« Control button
< Bedientaste

« Tecla de mando
e [I\NKTPO XELPLOUOU
* Kezeldgomb

e Learn scenario * EKpabnon oevapiou
* Szenario einlernen A szcendrié betanitasa
» Aprendizaje del escenario

« Step 1: Start the learn phase (on the TRANSMITTER) * Brua 1: Evepyomoinon dladikaciag ekuadnong (otov NMOMMO)
« Schritt 1: Einlernmodus aktivieren (am SENDER) 1. Iépés: A betanitdsi mdd aktivalasa (az ADOKESZULEKEN)
 Etapa 1: iniciar el aprendizaje (en el EMISOR)

o L (2

D o
« Press LEARN S So——
Py \ N\
» LEARN betéatigen w
* Pulsar en LEARN
*Méote LEARN
* Nyomja meg a LEARN-t
« afterwards within 2s press the command key, in order to change between switch and delesteur
« danach innerhalb von 2s die Bedientaste driicken, um zwischen Switch und Delesteur zu wechseln
« antes de que transcurran 2 s pulsar la tecla de mando para cambiar entre switch y delesteur
* 3TN ouvéxela, méoTte evidg 2s TO MARKTPO XELPLOKOU YLa va evaiAd&ete pueta&u Switch
kat Delesteur
 ezutan 2 masodpercen belll nyomja meg a kezelEgombot a switch és a delesteur kozottl valtashoz
« Step 2: Add an actor to the scenario (on the RECEIVER) * Bipa 2: Npoodnkn d€ktn oto oevapLo (otov AEKTH)

= Schritt 2: Einen Empfanger zum Szenario hinzufiigen (am EMPFANGER) - 2. [épés: Vevdkészilék hozzdaddsa a szcendridhoz (a VEVOKESZULEKEN)
« Etapa 2: anadir un receptor al escenario (en el RECEPTOR)

L L

(4] (5
—> N

« Press LEARN « Press the command key that is to beassociated with the transmitter

* LEARN betéatigen * Die Bedientaste driicken, die dem Sender zugeordnet werden soll

« Pulsar en LEARN « Pulsar la tecla de mando que se debe asociar con el emisor

*Méote LEARN « M€oTe TO MANKTPO XELPLOWOU OTO OTIO(0 BEAETE VA AVTLOTOLX(OETE TOV TIOUTO
* Nyomja meg a LEARN-t * Nyomja meg azt a kezeldgombot, amit az addkészilékhez hozzd akar rendelni

» To add a number of products to the scenario,repeat operations @ and @ for each receiver.

* Um mehrere Geréate dem Szenario zuzuordnen, sind die Arbeitsschritte @ und @ an jedem Empfangergerat zu wiederholen.
« Para afiadir varios productos al escenario, repetir para cada emisor las operaciones @y @ .

* a va mpooBEaoeTte KAl AAAEG OUOKEUEG 0TO oevdpLo, emavaldBete ta Ruata @ kat @ oe KABe JEKTN.

* Ahhoz, hogy tobb késziléket tudjon a szcendriéhoz hozzdarendelni, a @ és @ lépést minden egyes vevokésziléken meg kell ismételnie.

« Step 3: Record the scenario (on the TRANSMITTER) e Brjua 3: Anobnkeuon cevapiou (otov NOMIO)
- Schritt 3: Szenario abspeichern (am SENDER) * 3. lépés: A szcendrié mentése (az ADOKESZULEKEN)
 Etapa 3: grabar el escenario (en el EMISOR)

L 0

S > * The indicator lamps ofall the products go off. The scenario is recorded.

& ® « Die Leuchtdioden an allen Geraten werden ausgeschaltet. Das Szenario ist abgespeichert.
* Press LEARN * Los pilotos de todos los productos se apagan. Se graba el escenario.
* LEARN betéatigen * OL Auxvieg oe 6Aeq TLG cuokeuég oBfvouv. To oevdpLo €xeL amobnkeuBel.
* Pulsar en LEARN * A vilagitd didddk az Gsszes késziléken kikapcsolnak. A szcendrié mentése megtortént.

*Méote LEARN
* Nyomja meg a LEARN-t

°Légende <cLegenda +Key - Ymopvnua ° Jelmagyardzat

- The indicator lamp is off/on « The indicator lamp blinks slowly « The indicator lamp blinks quickly * The indicator lamp flashes
© | ° Die Anzeige ist aus/an « Die Anzeige blinkt - Die Anzeige blinkt schnell + Die Anzeige blitzt mehrfach auf
« El piloto se apaga/inserta .. | * El piloto parpadea lentamente « El piloto parpadea rapidamente * El P"OIO,SE t[JesteIIa )
,‘, * H Auyxvia avaBel/oBrvet :@- * H Auxvia avapBooBnivet * H Auyxvia avaBoopnrvel ypnyopa %@( *H )\UXVLGI&VSL HEPLKEQ
|« A jelz6lémpa ki/be van * A jelzélémpa villog * A jelzélémpa gyorsan villog avalauméq
kapcsolva * A jelzélémpa tobbszor
felvillan




77XX 94: ACTOR, EMPFANGER, RECEPTOR, AEKTHZ, VEVOKESZULEK

* LEARN indicator light

* LEARN-Kontrollanzeige L
* Piloto LEARN .
* Evdewktikn Auxvia LEARN -@-
* LEARN jelzélémpa

* LEARN button
* LEARN-Taste
» Tecla LEARN

e MAAkTpO LEARN
* LEARN gomb

e Control button
 Bedientaste

e Tecla de mando

* [IANKTPO XELPLOPOU
* Kezelbgomb

* Learn scenario * EKpadnon oevapiou
e Szenario einlernen * A szcendrié betanitdsa
* Aprendizaje del escenario

« Step 1: Start the learn phase (on the TRANSMITTER) * Brpa 1: Evepyoroinon dladikaciag ekpuadnong (otov NMOMIIO)
« Schritt 1: Einlernmodus aktivieren (am SENDER) 1. Iépés: A betanitasi méd aktivélasa (az VEVOKESZULEK)
« Etapa 1: iniciar el aprendizaje (en el EMISOR)
o L O L
» Press LEARN » Press the command key that is to beassociated with the receiver
* LEARN betatigen « Die Bedientaste driicken, die dem Empfanger zugeordnet werden soll
* Pulsar en LEARN « Pulsar la tecla de mando que se debe asociar con el receptor
e Méote LEARN *MéoTe TO MANKTPO XeLPLOPOU 0TO ormoio BEAeTe va avTLoToLXioeTe TOV JEKTN

» Nyomja meg a LEARN-t  « Nyomja meg a vevdkészilékhez hozzdrendelendd kezeldgombot

O Step_2 :Ad(_j an actor to the scenario (on_ the_ RECEIVER) ) * Biipa 2: Mpoo6ikn 86k oTo oevdplo (otov AEKTH)
* Schritt 2: Einen Empfanger zum Szenario hinzufigen (am EMPFANGER) « 2. [épés: Vevokészilék hozzdaddsa a szcendridhoz (a VEVOKESZULEKEN)
« Etapa 2: afiadir un receptor al escenario (en el RECEPTOR)

(34 L (4] L H/CIE
* Press LEARN » Press the command key repeatedly until the required function is selected
» LEARN betatigen « Die Bedientaste so oft driicken, bis die zu verkniipfende Funktion ausgewahlt ist
* Pulsar en LEARN « Pulsar repetidamente la tecla de mando hasta la funcién pedida es seleccionada
*Méote LEARN * [MléoTe emavelAnuuéva To TARKTPO XELPLOWOU, HEXPL va eTitAeyel n emlBuunTti AeLttoupyia
» Nyomja meg a LEARN-t = Addig nyomja a kezelégombot, amig ki nem vdlasztotta a kivént funkciot
« Step 3 :Record the scenario (on the TRANSMITTER) * Brjua 3: Anobrikeuon cevapiou (otov NOMIO)
« Schritt 3: Szenario abspeichern (am SENDER) + 3. Iépés: A szcendrié mentése (az ADOKESZULEKEN)
« Etapa 3 : grabar el escenario (en el EMISOR)
L 6 » The indicator lamps ofall the products go off. The scenario is recorded.
¥ > > 0 « Die Leuchtdioden an allen Geraten werden ausgeschaltet. Das Szenario ist abgespeichert.
K « Los pilotos de todos los productos se apagan. Se graba el escenario.
* Press LEARN « OL Auyvieg oe 6Aeg TLG OUOKeUEG oBfivouv. To oevdpLo £xel amodnkeubsi.
* LEARN betétigen * A vilagitd diddak az ésszes késziléken kikapcsolnak. A szcendrié mentése megtortént.

e Pulsar en LEARN
e Miéote LEARN
* Nyomja meg a LEARN-t
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» Modification of a scenario « AAAayn oevapiou
* Ein bestehendes Szenario dndern * Létezd szcendrié moédositdsa
* Modificacion de un escenario

« Step 1: Open the scenario (on the TRANSMITTER) * Bnpa 1: Evepyomnoinon oevapiou (otov MOMIIO)
* Schritt 1: Das Szenario aktivieren (am SENDER) 1. 1épés: A szcendrié aktivaldsa (az ADOKESZULEKEN)

« Etapa 1: abrir el escenario (en el EMISOR)
 The indicator lamps of all the product in the scenario blink.

, 2s . « Die Leuchtdioden an allen Geréaten blinken.
—> -@} D o & * Los pilotos de todos los productos del escenario parpadean.

R\ » OL Auxvieg oe 6Aeq TLG ouoKeUEG avaBooPrvouy.
* Press LEARN S oS * A vilagitd diddék az dsszes késziléken villognak.
« LEARN betétigen o
* Pulsar en LEARN R e L
- Miéote LEARN D *@s 2s
» Nyomja meg a LEARN-t L @ —> S — > 2"
o &
« afterwards within 2s press the command key, in order to change between switch and delesteur
« danach innerhalb von 2s die Bedientaste driicken, um zwischen Switch und Delesteur zu wechseln
« antes de que transcurran 2 s pulsar la tecla de mando para cambiar entre switch y delesteur
* 2Tn ouvéxela, mMEoTe evidG 2s TO MARKTPO XELPLOMOU YLa va evaAAd&ete peta&u Switch kal Delesteur
* ezutdn 2 masodpercen belll nyomja meg a kezelbgombot a switch és a delesteur kozotti valtdshoz
« Step 2a : Modify the state ofan actor in the scenario (on the RECEIVER) « Step 2b : Remove an actor from the scenario (on the RECEIVER)
« Schritt 2a: Den Status eines Empféngers éndern (am EMPFANGER) « Schritt 2b: Einen Empfanger léschen (am EMPFANGER)
« Etape 2a: modificar el estado de un receptor (en el RECEPTOR) « Etape 2b: suprimir un receptor (en el RECEPTOR)
* Bua 2a: ANMayn katdotaong dékm (otov AEKTH) *Brua 2b: Alaypaen d€ktn (otov AEKTH)

« 2a lépés:Vevdkészilék dllapoténak megvéitoztatasa (a VEVOKESZULEKEN)  « 2b lépés: Vevdkészulék torlése (a VEVOKESZULEKEN)

L (4 L (4] L
z’g}’g:» F —> [m —> o

* Press LEARN

* LEARN betatigen

* Pulsar en LEARN
*Miéote LEARN

* Nyomja meg a LEARN-t

* Press the command keythat is to be associated
» Gewinschte Steuertaste driicken

« Pulsar en la tecla de mando que se desea

* M€oTe TO ETLOBUUNTO MANKTPO EAEYYXOU

» Nyomja meg a kivant vezérlégombot.

« Step 3 : Record the scenario (on the TRANSMITTER) * Brijpa 3: Anobrikeuon cevapiou (otov NOMIO)
» Schritt 3: Szenario abspeichern (am SENDER) » 3. lépés: Szcenarié mentése (az ADOKESZULEKEN)
« Etapa 3 : grabar el escenario (en el EMISOR)

L (5 L

« The indicator lamps ofall the products go off. The scenario is recorded.
—> [w — o . ! . .
E] « Die Leuchtdioden an allen Geraten werden ausgeschaltet. Das Szenario ist abgespeichert.
* Press LEARN « Los pilotos de todos los productos se apagan. Se graba el escenario.
* LEARN betétigen * OL Auyvieg oe 6Aeqg TIG ouokeuég opnvouv. To oevdpLo €xel anobnkeuBel.
* Pulsar en LEARN « A vilagitd didddk az dsszes késziléken kikapcsolnak, A szcendrid mentése megtortént.
*Méote LEARN
* Nyomja meg a LEARN-t
* Clearing a scenario * Borrado de un escenario * Szcendrid térlése
* Loschen eines Szenarios * ALaypa¢n cevapiou
* Clear all the scenarios linked with the command key * Alaypapn 6Awv Twv oevaplwv mou avtLotolxolv o €va TANKTPO
(on the TRANSMITTER) eAEyxou
* Alle einer Steuertaste zugeordneten Szenarios I6schen * Az egy kezelEEgombhoz tartoz6 6sszes szcenario torlése

* Borrar todos los escenarios vinculados a la tecla de mando

(1] L (2] L
] —> g > 7 105

» The scenario is cleared
» Das Szenario ist geldscht.

© * El escenario se borra
* Press LEARN + Press the command keyand hold it down for 10 s * To oevdplo £xel Slaypagel.
« LEARN betatigen - Die Steuertaste driicken und 10 s gedriickt halten * A szcendri6 térlése megtortént.
« Pulsar en LEARN « Pulsar en la tecla de mando y mantener por 10 s
e Miéote LEARN * M€oTe TO MANKTPO €AEYXOU KAL KPATAOTE TO MATnUévo yia 10s
* Nyomja meg a LEARN-t * Nyomja meg a kezelbgombot és tartsa lenyomva 10 méasodpercig

* Clear all the scenarios linked to this product (on the TRANSMITTER) * Ataypapn 6Awv Twv oevapiov
» Samtliche Szenarien léschen » Az Gsszes szcenari6 torlése
» Afadir un receptor al escenario (en el EMISOR)

“ L e I— * Return the product to factory configuration
X * Rickprogrammierung des Gerats auf Werkseinstellung.
2 - - {é‘}' 10s ° . RetorFr)w %el productt?a la configuracién de fabrica. o
« Press LEARN « Press LEARN and holddown for 10 s * H ouokeun eMLOTPEPEL GTLG EPYOOTACLAKEG puBuioELg
+ LEARN betatigen - Die LEARN-Taste driicken und 10 s gedriickt halten * A készijlék visszaprogramozasa a gyari bedlitasokra
 Pulsar en LEARN « Pulsar en LEARN y mantener por 10 s
e Miéote LEARN *Méote 1o MANKTPo LEARN KalL kpathote 10 nmatnuévo yia 10s

* Nyomja meg a LEARN-t * Nyomja meg a LEARN gombot és tartsa lenyomva 10 mésodpercig





PRO 21™

771X 94, 776X 94 | ®
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a ﬂf -10°C ... +70°C 8A max

. . 8A / 250V~ i cos @ = 1
-5°C ... +40°C
ﬂ ——— | 4A/250Vycos =06
At . 1mA ... 500mA
(®) |® 70300 12..48V~ ] 12...24V~

% 1x 2,5 mm? P 0,6W

* Volgens de norm EN 60 730-1, 2-9

» Conform normei EN 60 730-1,-2-9

* Conforme a la norme NFC 47110 - Catégorie B ( A 1 K)
» Odpowiada normie EN 60 730-1, -2-9

* Belanrijk :
De temperatuurregulatie is pas effektief
2 uur na het onder spanning plaatsen.
(Thermische stabilisatieperiode van de electronica).

« Indicatie : Reglarea temperaturii functioneaza
corect abia dup 2 ore de la punerean functiune
(durata stabilizarii termice a sistemului electronic).

* Important:
La régulation de température n‘est effective que
deux heures aprés la mise sous tension (période de
stabilisation thermique de I'électronique).

» Wskazowka : Regulacja temperatury dziata
prawidtowo dopiero po uptywie 2 godzin od
momentu uruchomienia (czas stabilizacji termicznej)

771X 94 230 V~ 'I“_
776X 94 771X 94
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1}’ N 7}7 — | _1_

> 4A %‘

« Bij laststroom groter dan 4A is het aangeraden een zekering te voorzien.

» La un curent de sarcina mai mare de 4 A, se recomanda sa se utilizeze un contactor.
» Avec un courant de charge supérieur a 4 A, il est recommandé d’utiliser un contacteur.
* Przy pradzie obcigzenia powyzej 4 A zaleca sie stosowanie stycznika.

* De platine, toegankelijk via de opening, mag niet met metalen voorwerpen in kontakt komen.

« Placa de circuite imprimate, accesibila prin deschizaturi, nu trebuie sa fie atinsa cu obiecte metalice.
* La carte imprimée accessible par les ouvertures ne doit pas étre touchés par des objets métalliques.
* Nie dopuszcza¢ do kontaktu dostepnej przez otwory ptyty okablowanej z przedmiotami metalowymi.

N 292305/01





77XX 94: ZENDER, EMITATOR, EMETTEUR, NADAJNIK . Controlelampje LEARN Delesteur

+ Controlelampje LEARN L D - Lampa de control LEARN Delesteur
« Lampa de control LEARN s N Voyant LEARN Delesteur
+ Voyant LEARN 13- - - Kontrolka LEARN delesteur

* Kontrolka LEARN

+ Controlelampje LEARN switch
S » Lampa de control LEARN switch
» Voyant LEARN switch

- Toets LEARN “®- . Kontrolka LEARN switch

» Tasta LEARN

» Touche LEARN o

* Przycisk LEARN * Bedieningstoetsen
* Tasta de comanda

« Touches de commandes
* Przycisk obstugi

* Inlezen van het scenario * Uczenie scenariusza
* Invatarea scenariului
* Apprentissage du scénario

* Stap 1: beginnen met inlezen (op de ZENDER) * Krok 1: wiaczenie trybu uczenia (w NADAINIKU)
* Pasul 1: se activeaza modul fnvatare (la EMITATOR)
- Etape 1: débuter I'apprentissage (sur 'TEMETTEUR)

@ L © °
—> & D o 2 i

- Druk op LEARN S sex——

* Se apasa LEARN Ky

* Appuyer sur LEARN R\ 9 L
« Wigczyé tryb LEARN D 8= 2s

7—»80 Ev 3

« druk daarna binnen de 2 s op de bedieningstoets om tussen Switch en Delesteur over te schakelen

* apoi, ’n decurs de 2 s, se apasa tasta de comanda pentru a face trecerea intre Switch si Delesteur)

« dans 2s appuyer sur la touche de commande pour changer entre switch et delesteur

» Nastepnie w ciagu dwdch sekund nacisnaé przycisk obstugi w celu przetaczenia miedzy switch a
delesteur.

« Stap 2: een actor toevoegen aan het scenario (op de ONTVANGER) * Krok 2: dodanie odbiornika do scenariusza (w ODBIORNIKU)
» Pasul 2: se adauga un receptor la scenariu (la RECEPTOR)
« Etape 2: ajouter un acteur au scénario (sur le RECEPTEUR)

o | ) .

* Druk op LEARN * Druk op de bedieningstoets die aan de zender moet zijn toegevoegd

* Se apasa LEARN + Se apasa tasta de comanda care trebuie asociatd cu emitatorul

* Appuyer sur LEARN  Appuyer sur la touche de commande qui doit étre associée au emetteur

* Wiaczy¢ tryb LEARN * Nacisnag przycisk obs[ugi, ktéry powinien by¢ przyporzadkowany do nadajnika.

* Herhaal voor het toevoegen van meerdere producten aan het scenario voor iedere ontvanger de handelingen @ en @ .
* Pentru a adauga mai multe produse la scenariu, repetati pentru fiecare receptor operatiile @ fli @.

* Pour ajouter plusieurs produits au scénario, répéter pour chaque récepteur les opérations @ et @ .

* Aby przyporzadkowaé kilka urzadzen do scenariusza, w kazdym odbiorniku powtdrzy¢ czynnosci @ i @.

* Stap 3: het scenario registreren (op de ZENDER) * Krok 3: zapisanie scenariusza (w NADAJNIKU)
* Pasul 3: se memoreaza scenariul (la EMITATOR)
« Etape 3: enregistrer le scénario (sur 'EMETTEUR)

L (6]

e > > O * De controlelampjes van alle producten gaan uit. Het scenario is geregistreerd.

+ Diodele de control ale tuturor produselor se sting. Scenariul este memorat.
* Druk op LEARN + Les voyants de tous les produits s'éteignent. Le scénario est enregistré.
+ Se apasa LEARN * Diody Swiecace we wszystkich urzadzeniach ulegaja wytaczeniu. Scenariusz zostaje
* Appuyer sur LEARN zachowany w pamieci.

* Wiaczy¢ tryb LEARN

°Legenda -°Legenda - Légende * YcnoBHble 0603Ha4eHus

« Het controlelampjegaat * Het controlelampje knippert « Het controlelampje knippert snel * Het controlelampije flitst
) « Lampa de control este * Lampa de control emite o lumina » Lampa de control emite o lumina * Lampa de control emite lumina
conectatd/ deconectata & intermitenta lenta S intermitenta rapida puternicd, ca un fulger
;‘.’3 « Le voyant s‘éteint/allumé "@‘ * Le voyant clignote lentement “&° | « Le voyant clignote rapidement %& * Le voyant flashe

“ | » Wskazanie jest wytaczone/ * Wskazanie miga * Wskazanie miga szybko * Wskazanie kilkakrotnie
witaczone btyska






77XX 94: ONTVANGER, RECEPTOR, RECEPTEUR, ODBIORNIK

+ Controlelampje LEARN

* Lampa de control LEARN L
* Voyant LEARN -
* Kontrolka LEARN -

* Bedieningstoetsen
* Tasta de comanda
» Touches de commandes

* Przycisk obstugi

» Toets LEARN

» Tasta LEARN
» Touche LEARN

* Przycisk LEARN

¢ Inlezen van het scenario * Uczenie scenariusza
¢ Invatarea scenariului
* Apprentissage du scénario

« Stap 1: beginnen met inlezen (op de ZENDER) * Krok 1: wigczenie trybu uczenia (w ODBIORNIK)
* Pasul 1: se activeaza modul invatare (la EMITATOR)
* Etape 1: débuter I'apprentissage (sur 'TEMETTEUR)

© L ® L
— 3 —

* Druk op LEARN » Druk op de bedieningstoets die aan de ontvanger moet zijn toegevoegd

» Se apasa LEARN » Se apasa tasta de comanda care trebuie asociata receptorului

* Appuyer sur LEARN  Appuyer sur la touche de commande qui doit étre associée au récepteur

* Wiaczy¢ tryb LEARN * Nacisnaé przycisk obstugi, ktory powinien by¢ przyporzadkowany do odbiornika.

« Stap 2 :een actor toevoegen aan het scenario (op de ONTVANGER) » Krok 2: dodanie odbiornika do scenariusza (w ODBIORNIKU)
* Pasul 2: se adauga un receptor la scenariu (la RECEPTOR)
« Etape 2 :ajouter un acteur au scénario (sur le RECEPTEUR)

© L o L H/CE
< e an,
* Druk op LEARN « Druk op de bedieningstoets tot de nodige functie is geselecteert
» Se apasa LEARN + Se apasa tasta de comanda pana cand se ajunge la functia ceruta
 Appuyer sur LEARN  Appuyer sur la touche de commande suffissament jusqu’a ce que la fonction demandée
* Wiaczy¢ tryb LEARN * Przycisk obstugi naciska¢ az do wybrania odpowiedniej funkgji.
« Stap 3 :het scenario registreren (op de ZENDER) * Krok 3: zapisanie scenariusza (w NADAJNIKU)

« Pasul 3: Se memoreaza scenariul (la EMITATOR)
« Etape 3 :enregistrer le scénario (sur 'EMETTEUR)

L 5]

» De controlelampjes van alle producten gaan uit. Het scenario is geregistreerd.

% » > 0 * Diodele de control ale tuturor produselor se sting. Scenariul este memorat.

K * Les voyants de tous les produits s'éteignent. Le scénario est enregistré.
* Druk op LEARN « Diody $wiecace we wszystkich urzadzeniach ulegaja wytaczeniu. Scenariusz zostaje zachowany
* Se apasa LEARN w pamieci.

 Appuyer sur LEARN
* Wiaczy¢ tryb LEARN

771X 94
776X 94 COM

AUTO { 3 26
MAN  3f

AUTO -« (-4K

;‘.:: AUTO &

¢  MAN '@'

AUTO

MAN - (-4K

© AUTO ° UIT

( * Deconectat
* Arrét
K_/

* WYL,






* Wijziging van een scenario * Zmiana zapamietanego scenariusza
» Modificarea unui scenariu existent
* Modification d’un scénario

+ Stap 1: het scenario openen (op de ZENDER) « Krok 1: wiaczenie scenariusza (w NADAJINIKU)
* Pasul 1: se deschide scenariul (la EMITATOR)
« Etape 1 : ouvrir le scénario (sur 'TEMETTEUR)

o 2] ©

* De controlelampjes van alle productenvan het scenario knipperen.

L L » Diodele de control ale tuturor produselor lumineaza
> - D o 2s/2¢ > ;:::: intermitent.
' wl, * Les voyants de tous les produitsdu scénario clignotent.
« Druk op LEARN S }:‘:i * Diody $wiecace we wszystkich urzadzeniach migaja.
- Se apasé LEARN o )
* Appuyer sur LEARN D R
* Wiaczyé tryb LEARN > 2s/2c .
- ® Bl g
S e §

« druk daarna binnen de 2 s op de bedieningstoets om tussen Switch en Delesteur over te schakelen

» apoi, ’n decurs de 2 s, se apasa tasta de comanda pentru a face trecerea intre Switch si Delesteur)

 dans 2s appuyer sur la touche de commande pour changer entre switch et delesteur

» Nastepnie w ciagu dwdch sekund nacisnaé przycisk obstugi w celu przetaczenia miedzy switch a
delesteur.

» Stap 2a: de staat van een actor van het scenario wiizigen (op de ONTVANGER) -« Stap 2b: een actor van het scenario verwijderen (op de ONTVANGER)

* Pasul 2a: modificarea stérii unui receptor (la RECEPTOR) « Pasul 2b: stergerea unui receptor (la RECEPTOR)
« Etape 2a : modifier I'état d'un acteur du scénario (surle RECEPTEUR « Etape 2b : supprimer un acteur du scénario (sur lle RECEPTEUR)
* Krok 2a: zmiana statusu odbiornika (w ODBIORNIKU) * Krok 2b: kasowanie odbiornika (w ODBIORNIKU)

o L o L
@—» :zﬁz—»—»o

* Druk op LEARN
* Se apasa LEARN

* Appuyer sur LEARN
+ Wiaczy¢ tryb LEARN

* Druk op de bedienings-toets die u toe wilt voegen

* Se apasa pe tasta de comanda dorita

* Appuyer sur la touche de commande quel‘'on souhaite associer
* Nacisnaé odpowiedni przycisk sterujocy

* Stap 3 : het scenario registreren (op de ZENDER) * Krok 3: zapisanie scenariusza (w NADAJNIKU)
* Pasul 3: se memoreaza scenariul (la EMITATOR)
« Etape 3 :enregistrer le scénario (sur 'TEMETTEUR)

L © L
:® > > O ° Dg controlelampjes van alle producten gaan uilt. Het scengrio is g(fregi;treerd.
- » Diodele de control ale tuturor produselor se sting. Scenariul este fnregistrat.
* Druk op LEARN - Les voyants de tous les produits s‘éteignent.Le scénario est enregistré.
+ Se apasa LEARN « Diody $wiecace we wszystkich urzadzeniach ulegaja wytaczeniu.
* Appuyer sur LEARN Scenariusz zostaje zachowany w pamieci.

* Wiaczy¢ tryb LEARN

* Wissen van een scenario * Effacement d’un scénario
* Stergerea unui scenariu * Kasowanie scenariusza

* Wis alle scenario’s die verbonden zijn met de bedieningstoets (op de ZENDER)

- Stergerea tuturor scenariilor asociate cu o tastd de comanda (la EMITATOR)

« Effacer tous les scénarios liés a la touche de commande (sur lTEMETTEUR)

* Kasowanie wszystkich scenariuszy przyporzadkowanych do przycisku sterujacego.

0 L 9 * Het scenario is gewist

L
\ %@r * Scenariul este sters.
> 3 > 10s/10¢ > O . |e scénario est effacé

* Scenariusz jest skasowany.

* Druk op LEARN * Druk op de bedienings-toets en houd deze 10s ingedrukt
» Se apasa LEARN » Se apasa tasta de comanda si se tine apasata 10 s.
* Appuyer sur LEARN * Appuyer sur la touche de commande et maintenir 10s
* Wiaczy¢ tryb LEARN * Nacisnac przycisk sterujacy i przytrzymaé go przez 10 sekund.
 Wis alle scenario’s die bij dit product horen (op de ZENDER) » Skasowag wszystkie scenariusze.

- Stergerea tuturor scenariilor (la EMITATOR).
« Effacer tous les scénarios liés a la touche de commande (sur lTEMETTEUR)

@ . @ L

* Terugkeer van het productnaar de standaardconfiguratie

e _ > » Readucerea aparatului pe pozitia setata in fabrica.

& %ét( 10s/10¢c © * Retour du produit en configuration usine

* Druk op LEARN * Druk op LEARN en houddeze 10s ingedrukt » Zresetowaé urzadzenie do ustawienia standardowego.
» Se apasa LEARN » Se apasa tasta LEARN si se tine apasata 10 s.

* Appuyer sur LEARN » Appuyer sur LEARN et maintenir 10s

* Wiaczy¢ tryb LEARN * Nacisna¢ przycisk LEARN i przytrzymaé go w tym stanie przez 10 sekund.







PRO 21™

771X 94, 776X 94 | ®
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a m -10°C ... +70°C 8A max/makc.
_5°C ... +40°C 8A /250V/B ~ pcos ¢ =1
e e 4A |/ 250V/B~ p cos ¢ = 0,6
e s% (~7°C) ... +30°C 1MA/MA ... 500mA/MA
@ £ 12...48V/B~ | 12...24V/B .
% 1x 2,5 mmz/mm? P 0,6W 0,6W/BT

* CootBetcTBYeT cTaHgaptam FOCT P M3OK 60730-1-2002, TOCT P M3K 730-2-9-94
* Corresponde a norma EN 60 730-1, -2-9

* Odpovidd normé EN 60 730-1, -2-9

*EN 60 730-1, -2-9 normuna uygundur

* Izpolnjuje standarde 60 730-1, -2-9

[Z==] < BaxHoe zameuaHue:

\ TouHas perynupoBka TemnepaTtypbl BO3MOXHA

TOnNbKO Yepes 2 yaca nocre Beoaa
yCTpOCTBa B aKcnnyaTauuo (Bpems
cTabunusauuy TemnepaTypbl 3NE€KTPOHHOIO
obopynoBaHus)

- Nota : O bom funcionamento da regulagéo da
temperatura é apenas garantido 2h apés colocagao
em funcionamento (duragéo da estabilizagdo
térmica).

* Upozornéni: Regulace teploty funguje sprdvné
az 2 hod. po uvedeni do provozu (doba
tepelné stabilizace).

* Dikkatinize: Isi ayari isletime alindiktan ancak
2 saat sonra dodru calismaya baslar (termik
stabilizasyon siresi).

* Napotek: Regulacija temperature deluje 2 uri po
vklopu pravilno (trajna termi¢na stabilizacija).
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* Mpu Toke Harpy3ku Gonee 4 A pekomMeHAyeTCs UCNONb30BaTh KOHTAKTOP.

» No caso de uma corrente de carga superior a 42, recomenda-se a utilizagdo de um contactor.
* Pfi zatéZovacim proudu presahujicim 4 A se doporucuje pouzit ochranu.

* 4A degerinden biyik yUk akiminda koruyucu tertibat kullaniimasi tavsiye olunur.

* Pri obremenitvenem toku vecjim od 4A je priporocliiva uporaba zascite.

« [nata, Buagnmas yepes oTBEPCTUS, HE AOJIKHA conpukacaTbCs C MeTannM4YeckUMmM YacTsaMu.
* A placa de circuito impresso acessivel através das aberturas ndo deve entrar em contacto com objectos metalicos.
* Desky s plosnymi spoji, kterd je pristupnd otvory, se nikdy nedotykejte kovovymi pfedméty.

« Delikler Uzerinden ulasiimasi mimkin olan iletken levhaya metal nesnelerle temas edilmemelidir.

* Ne dotikajte se plosce prevodnika, ki je dostopna skozi odprtino s kovinskimi predmeti.
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77XX 94: MEPEOATYUK, EMISSOR, VYSILAC, VERICI, ODDAJNIK * Muankatop LEARN ycTpoiicTa OTKNno4eHuns
HEMNPUOPUTETHBIX Harpy3okK

* MiHgnkaTtop LEARN D - Indicador de controlo LEARN Delesteur
* Indicador de controlo LEARN - ¢ * Kontrolka LEARN Delesteur
» Kontrolka LEARN -g- “*" « LEARN kontrol gdstergesi Delesteur

* LEARN kontrol gostergesi
* LEARN-kontrolni prikaz

* LEARN-kontrolni prikaz prenapetostnega stikala (Delesteur)

* Mupgnkatop LEARN BbikntovaTens
S « Indicador de controlo LEARN switch
. * Kontrolka LEARN switch
‘&= . LEARN kontrol gostergesi switch
* LEARN-kontrolni prikaz switch Upravljalna tipka

* KHonka LEARN

» Botdo LEARN

« Tlac¢itko LEARN
* LEARN butonu

* LEARN-tipka

* KHonku ynpaBneHus
* Botdo de comando

+ Ovladaci tladitko
* Kumanda butonu

* Upravljalna tipka

* [porpammupoBaHue cueHapus * Senaryo 6gretimi
* Programar cenario * Nastavitev scenarija
* Zauceni scéndre

> Jtan 1: Havyano nporpammupoBaHusa (Ha MEPEJATYUKE) + Adim 1: Ogretim modunu aktive edin (VERICI izerinden)
* Passo 1: Activar o modo de programacao (no EMISSOR) « 1. korak: Aktiviranje nastavnega modusa (na ODDAJNIKU)
* Krok 1: aktivace rezimu zauceni (na VYSILACI

0 L ® o,
> D o 2s/2c >

* Haxmute kHonky LEARN S ;“"’si

* Accionar LEARN w

- Stisknéte LEARN s (3] L

+ LEARN butonuna basin D B S 2s | 2¢

« Pritisnite LEARN L . — sl
@ S @)

*yepes 2 C HaXMUTE KHOMKY yrnpaBneHus Ans NepeknioyYeHns BbiKMoYaTenb/yCTPONCTBO OTKIIOYEHUS HEMPUOPUTETHBLIX HAarpy3ok
« de seguida, pressionar dentro de 2s o botdo de comando para comutar entre o Switch e Delesteur

* Poté stisknéte béhem 2 sekund ovlddaci tlacitko, tim Ize prepinat mezi rezimy Switch a Delesteur

» Ardindan, Switch ile Delesteur arasinda tercih yapmak igin 2 sn. zarfinda kumanda butonuna basin

» za tem v roku 2 sek. pritisnite upravljalno tipko, da boste preklopili med Switch in Delesteur

» Otan 2: gpo6aBneHne NpMEMHOro yCTponcTBa B CLeHapuii = Krok 2: pridejte pfijimac¢ do scéndfe (na PRUIMACI)
(Ha MPUEMHWKE) * Adim 2: Senaryoya bir alici ekleyin (ALICI Gzerinden)
- Passo 2: Adicionar um receptor ao cenario (no RECEPTOR) « 2. korak: Dodajanje sprejemnika v scenarij (na SPREJEMNIKU)

o . o ]
— 3 —> i

* Haxmute kHonky LEARN * HaxxmuTe KHOMKY ynpaBreHus, KoTOpyl Heo6xoAuMo cBsidaTb C nepeaatolum yCTPpOMCTBOM CLueHapus
« Accionar LEARN * Pressionar o botdo de comando que pretende atribuir ao emissor

« Stisknéte LEARN « Stisknéte ovlédaci tlacitko, které mé byt pfifazeno vysilaci

* LEARN butonuna basin * Vericiye atanacak olan kumanda butonuna basin

* Pritisnite LEARN « Pritisnite upravljalno tipko, ki jo Zelite dodeliti oddajniku.

» ins no6aBneHnsa Kax[oro HOBOro YCTPOKCTBA B CLEeHapuii cnefyeT NOBTOPHO BbIMONHUTL AeiicTBus @ v @
+ Para atribuir outros aparelhos ao cenario, deve repetir os passos @ e @ em cada aparelho receptor.

» Chcete-li do scéndre prifadit nékolik pfistroju, zopakujte na kazdém prijimaci kroky @ o @.

* Senaryoya birden fazla cihaz atamak igin, @ ve @ numarali adimlarin her alici cihazda tekrarlanmasi gerekir.
* Za dodajanje vecih naprav v scenarij, je potrebno korake ponoviti na vsaki sprejemni napravi.

- 9tan 3: 3anuck cuyeHapua (Ha NMEPEOATYUNKE) + Adim 3: Senaryoyu kaydedin (VERIC| (zerinden)
* Passo 3: Memorizar o cenario (no EMISSOR) « 3. korak: Shranjevanje scenarija (na ODDAJNIKU)
* Krok 3: Ulozeni scéndére (na VYSILACI)

L (6]

¥ > > O . MH,qMKaTOpr'BceX yCTpOVIC'[B BLIKIIIOYEHbI. CueHapuii 3anucaH. ' .

w + Os diodos emissores de luz sdo desactivados em todos os aparelhos. O cenario estd memorizado.
* Haxmute kHonky LEARN » Svételné diody na vsech pristrojich se vypnou. Scéndr se ulozi.
 Accionar LEARN * Tum cihazlardaki i1sikli diyotlar séner. Senaryo kaydedilmistir.
« Stisknéte LEARN « Svetilne diode na vseh napravah se izklopijo. Scenarij je shranjen.

* LEARN butonuna basin
* Pritisnite LEARN

* YcnoBHble o603Ha4yeHnss ° Legenda ¢ Llegenda ¢ Aciklamalar ¢ Legenda

* NHgukaTop He roput/roput * NHpukatop muraet * NHankaTop yyaujeHHo muraet * MHgukaTop npovsBoauT
© | * O indicador esté desligado/ligado - O indicador pisca * O indicador pisca rapidamente Cepuio KOPOTKUX BCMbILIEK

« Indikétor je vypnuty/zapnuty 4g- | * Indikétor blika \wf * Indikator blika rychle {é}r - O indicador pisca repetidamente
C*:  Gosterge kapali/agik T |« Gosterge yanip “&° | - Gosterge hizli yanip séniyor - Indikator nékolikrat zableskne

« Prikaz je izkloplien/vkloplien séniyor * Prikaz utripa hitro - Gosterge birkac kez yaniyor
* Prikaz utripa « Prikaz veckrat utripne






77XX 94: NPUEMHUK, RECEPTOR, PRIJIMAC, ALICI, SPREJEMNIK

* Mupgnkatop LEARN

* Indicador de controlo LEARN
* Kontrolka LEARN

* LEARN kontrol gdstergesi

* LEARN-kontrolni prikaz

* KHonka LEARN
» Botdo LEARN

* Tlac¢itko LEARN
* LEARN butonu
» LEARN-tipka

» KHonku ynpaBneHus
» Botdo de comando

* Ovladaci tlacitko

* Kumanda butonu

* Upravljalna tipka

* [lporpammupoBaHue cueHapus * Senaryo 6gretimi
* Programar cenario * Nastavitev scenarija
e Zauceni scéndre

» 9tan 1: Hayano nporpammupoBaHus (Ha NMEPEOATYUKE) + Adim 1: Ogretim modunu aktive edin (VERICI (izerinden)
» Passo 1: Activar o modo de programacgéo (np EIyIISSOR) « 1. korak: Aktiviranje nastavnega modusa (na SPREJEMNIK) 1
» Krok 1: aktivace rezimu zauceni (na VYSILACI)

o L 2 L

» Haxxmute kHonky LEARN * HaxmunTe KHONKy ynpaBneHus, KOTOpylo HeobxoanMo cBA3aTb C MPUEMHbLIM YCTPOMCTBOM CLieHapus

* Accionar LEARN * Pressionar o botdo de comando que pretende atribuir ao receptor
« Stisknéte LEARN « Stisknéte ovladaci tlacitko, které md byt pfifazeno prijimaci
* LEARN butonuna basin * Alictlya atanacak olan kumanda butonuna basin
* Pritisnite LEARN * Pritisnite upravljalno tipko, ki jo zelite dodeliti sprejemniku
- OT1an 2: fo6aBreHNe NPUEMHOrO YCTPOICTBA B CLiEHapUi « Krok 2: pridejte prijima¢ do scéndre (na PRIIMACI)
(Ha MPUEMHWKE) * Adim 2: Senaryoya bir alici ekleyin (ALICI Gzerinden)
* Passo 2: Adicionar um receptor ao cenario (no RECEPTOR) * 2. korak: Dodajanje sprejemnika v scenarij (na SPREJEMNIKU)
© L o L H/CIE
NA
* HaxkmuTe kHonky LEARN © HaxumanTe Ha KHOMKY ynpaBneHus Ans Beibopa Tpebyemon dyHKLmun
« Accionar LEARN * Pressionar o botao de comando até estar seleccionada a fungao pretendida
« Stiskn&te LEARN * Tlacitko stisknéte opakovang, az se zvoli pozadovand funkce.
« LEARN butonuna basin * Baglanacak olan fonksiyon secilene kadar kumanda butonuna basin
* Pritisnite LEARN * Upravljalno tipko pritisnite tolikokrat, dokler ni izbrana povezava
» Otan 3: 3anuck cueHapus (Ha NMEPEOATYUKE) * Adim 3: Senaryoyu kaydedin (VERICI Uzerinden)
» Passo 3: Memorizar o cenario (no EMISSOR) » 3. korak: Shranjevanje scenarija (nha ODDAJNIKU)

« Krok 3: UloZeni scéndfe (na VYSILACIH)

L 5]

* lHaMKaTopbl BCEX YCTPOWCTB BbikMoYeHbl. CLeHapuii 3anucaH.

¥ > — > 0 * Os diodos emissores de luz séo desactivados em todos os aparelhos. O cenario estda memorizado.
- » Svételné diody na vSech pfistrojich se vypnou. Scéndr se ulozi.

* Haxxmute kHonky LEARN * Tim cihazlardaki 1sikli diyotlar séner. Senaryo kaydedilmistir.

+ Accionar LEARN * Svetilne diode na vseh napravah se izklopijo. Scenarij je shranjen.

« Stisknéte LEARN
* LEARN butonuna basin
* Pritisnite LEARN
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* U3meHeHMe cueHapus * Mevcut senaryonun degistirilmesi
 Alterar um cenario existente  Spreminjanje obstojecega scenarija
e Zména existujiciho scéndre

- Ortan 1: 3anyck cueHapus (Ha NMEPEJATYUKE) » Adim 1: Senaryoyu aktive edin (VERICI Gzerinden)
* Passo 1: Activar o cenério (no EMISSOR) * 1. korak: Aktiviranje scenarija (na ODDAJNIKU)
- Krok 1: aktivace scéndre (na VYSILACI)

1] L (2]

* MHpukaTopbl BCex yCTPOWCTB CLEHapus MUratoT

o 2s/2c « Os diodos emissores de luz piscam em todos os aparelhos.
—> g D o - Svételné diody na vsech pristrojich blikaji.
R » Tum cihazlardaki 1sikli diyotlar yanip séner.
* Haxmute kHonky LEARN S ;,“\57 « Svetilne diode na vseh napravah utripajo.
» Accionar LEARN e
» Stisknéte LEARN R L
+ LEARN butonuna basin D i 2s/2¢ N
* Pritisnite LEARN —_— —> —> Q-
S e i
*yepes 2 ¢ HAXMUTE KHOMKY ynpaBreHns Ana nepeknioyYeHus BbiknioyaTenb/yCTPOUCTBO OTKIIOYEHUS
HEMPUOPUTETHBIX Harpysok
« de seguida, pressionar dentro de 2s o botdo de comando para comutar entre o Switch e Delesteur
* Poté stisknéte béhem 2 sekund ovladaci tlacitko, tim Ize prepinat mezi reZimy Switch a Delesteur
« Ardindan, Switch ile Delesteur arasinda tercih yapmak igin 2 sn. zarfinda kumanda butonuna basin
* za tem v roku 2 sek. pritisnite upravljalno tipko, da boste preklopili med Switch in Delesteur
» OTan 2a: u3aMeHeHne COCTOSIHWUSI MPUEMHOro yCTPOWCTBA CLueHapus » OTan 26: yoaneHve npueMHOro ycTpoicTBa U3 cueHapus
(Ha MPUEMHWKE) (Ha MPUEMHWKE)
* Passo 2a: Alterar o estado de um receptor (no RECEPTOR * Passo 2b: Eliminar um receptor (no RECEPTOR)
« Krok 2a: Zména stavu pfijimace (na PRUIMACI) « Krok 2b: smazéni prijimace (na PRUIMACI)
+ Adim 2a: Alicilardan birinin statistnin degistirilmesi (ALICI Gzerinden) « Adim 2b: Alicilardan birinin silinmesi (ALICI Gzerinden)
* 2a. korak: Spreminjanje statusa sprejemnika (na SPREJEMNIKU) * 2b. korak: Brisanje sprejemnika (na SPREJEMNIKU)

o L o L
@—» :zﬁz—»—»o

* Haxmute kHonky LEARN
 Accionar LEARN
« Stisknéte LEARN

* LEARN butonuna basin
* Pritisnite LEARN

* HaxmuTe KHOMKy ynpaBneHus, ¢ KOTOpoi ero Heo6xoaMMo CBs3aTh
* Pressionar o botdo de comando pretendido

« Stisknéte pozadované Fidici tlacitko

« Istenilen kontrol butonuna basin

* Pritisnite Zeleno krmilno tipko

- Otan 3: 3anuchk cueHapus (Ha MEPEOATYUKE) « Adim 3: Senaryoyu kaydedin (VERICI Uzerinden)
* Passo 3: Memorizar o cenério (no EMISSOR) » 3. korak: Shranjevanje scenarija (na ODDAJNIKU)
- Krok 3: UloZeni scéndre (na VYSILACI)

L 5 L

¥ > > O * MHpnkaTopbl BCex yCTPOWCTB Bbik/toYeHbl. CLueHapuii 3anncaH.

K » Os diodos emissores de luz sdo desactivados em todos os aparelhos. O cenario estd memorizado.
* Haxxmute kHonky LEARN < Svételné diody na vSech pfistrojich se vypnou. Scéndf se ulozi.

* Accionar LEARN * Tom cihazlardaki 1sikli diyotlar séner. Senaryo kaydedilmistir.

« Stisknéte LEARN « Svetilne diode na vseh napravah se izklopijo. Scenarij je shranjen.

* LEARN butonuna basin

* Pritisnite LEARN

* YaaneHue cueHapus * Smazdani scnéndre * Brisanje scenarija
* Eliminar um cenario. * Senaryonun silinmesi

* YaaneHue Bcex CueHapueB, CBA3aHHbIX C KHOMKOM ynpasneHus « Kontrol butonuna bagh tim senaryolarin silinmesi
(Ha NMEPEOATYUKE) * Brisanje vseh scenarijev, ki so dodeljeni krmilni tipki

+ Eliminar todos os cenarios atribuidos a um botdo de comando

* VSechny scéndre prifazené Fidicimu tlacitku se smazou

L L + CueHapuii ynaneH
' ;@r * O cenario foi eliminado.
4’ »‘ ’- — ’ ’ . ] 7
@ 10s/10¢ © * Scéndr je smazdn.

* HaxmunTe kHonky LEARN  « HaxmuTe KHOMKy ynpaBrneHus v yaepxusaiite eé B Teuenne 10 ¢ ° Senaryo silinir.

» Accionar LEARN « Pressionar o botdo de comando e manter pressionado durante 10 s + Scenarij je izbrisan.
« Stisknéte LEARN - Stisknéte fidici tlacitko a pridrzte ho 10 s stisknuté
* LEARN butonuna basin * Kontrol butonuna basin ve 10 sn. basili tutun
* Pritisnite LEARN * Pritisnite krmilno tipko in jo drzite pritisnjeno 10 sek.
* YpaneHue Bcex cLueHapueB, CBA3AHHbIX C KHOMKOM * Smazdni vsech scéndri
ynpaeneHus (Ha MEPEOATYUKE) * TUm senaryolarin silinmesi
* Eliminar todos os cenarios * Brisanje vseh scenarijev

L 9 I— - BosBpaT k 3aBOCKMM HacTpolikam

'FA('E‘ 5 {é}r 10s/10 ¢ » © ° Repora configuragéo de fabrica.

* Zpétné naprogramovani pfistroje na tovarni

* Haxmunte kHonky LEARN < HaxmuTe KHOMKY ynpaBrneHus u yaepxusaiite eé B Teuenue 10 ¢ nastaveni.

* Accionar LEARN « Pressionar o botdo LEARN e manter pressionado durante 10 s + Cihaz tekrar fabrika cikisi ayarlara getirilir.
+ Stisknéte LEARN - Stisknéte tlacitko LEARN a pfidrzte ho 10 sekund stisknuté + Vracanje naprave na tovarnisko nastavitev.

* LEARN butonuna basin * LEARN butonuna basin ve 10 sn. basili tutun

* Pritisnite LEARN « Pritisnite tipko LEARN in jo drZite pritisnjeno 10 sek.






